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Remissvar angaende promorian Ett hojt forsorjningskrav for arbetskraftsinvandrare

Dataspelsbranschen star fér 4,1% av den svenska tjansteexporten och sysselsadtter 8000 personer i
Sverige. Vi uppskattar att runt 40% av dessa ar rekryterade fran andra lander, hdlften av dessa fran
land utanfor EU. For branschen ligger nivan fér det hdjda forsorjningskravet fér hogt och riskerar
att drabba mindre bolag utanfér storstadsregionerna. Forslaget maste ocksa kombineras med
snabbare beslutsprocesser och forenklad tillampning for de tjanster som uppfyller kraven.

Vi vill darfor att:

e Ett ldgre generellt I6negolv infors, eller ett I6negolv som battre speglade I6nenivan pa den
specifika arbetsplatsen snarare dn medianlonen i Sverige skulle ocksa sakra mindre bolag
utanfor storstadsregionernas mojligheter att behalla sin konkurrenskraft pa den globala
marknaden.

e Att tjdnster som uppnar kravet pa lonegolv direkt beviljas arbetstillstand av migrationsverket.

e Ett undantag laggs till for internationella studenter de forsta aren efter examen fran bade
akademisk utbildning samt yrkeshogskola hade sidkrat dessa personers mojlighet att stanna
och etablera sitt yrkesliv i Sverige.

Bakgrund:

Kompetensbehovet i spelbranschen ar stort. Om alla utexaminerade spelutvecklare sdsom
spelgrafiker, speldesigner och spelprogrammerare, bérjar arbeta i branschen saknas det dnda 25 000
personer narmsta tio aren for att branschen ska kunna behalla radande tillvaxttakt. Det finns helt
enkelt inte tillrackligt med kompetens i Sverige, utan svenska spelkoncerner omsatter mer utomlands
an i Sverige, och har fler medarbetare utanfor landets granser an i. Pa nagra av landets storre bolag
har 6ver halften av medarbetarna rekryterats hit for att utveckla spel. Langa handlaggningstider,
praktiskt omaijligt att provanstélla och svart att fa svar fran Migrationsverket ar nagra av de
utmaningarna vara medlemmar lyfter som storsta hindren for tillvaxt.

Det foreslagna hojda forsorjningskravet kommer drabba spelféretagen, sarskilt utanfor
storstadsregionerna samt nystartade bolags mojligheter att rekrytera. 80% av medianlonen ger i
nuldget en I6neniva pa 26 560 kronor, och dven om de flesta i branschen ligger 6ver det, kan det i
enskilda fall orsaka stora problem.
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Bolag i alla storlekar i hela landet har behov att rekrytera medarbetare fran hela varlden, och att
dessa ska ha mojlighet att arbeta pa samma villkor som sina svenska kollegor. For mindre bolag pa
orter utanfor storstadsregionerna samt for nystartade bolag, inte minst bolag som startats av
studenter, dr den foreslagna I6nenivan hog. Det ar orimligt att regeringen foresla

Det vore samtidigt en stor forlust for landet om de internationella studenter som last en
spelutbildning direkt maste in i en anstallning som uppfyller I6nekravet. | dag gar manga studenter,
sarskilt fran landets universitet och hogskolor, vidare till att starta egna foretag for att forverkliga de
spel de paborjat under utbildningen. Andra gar till juniora tjanster pa bolag i hela landet. Det &r
nagot vi hoppas kunna fortsatta.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, analyschef

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen ar en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som féretrader
spelutvecklingsforetag och producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributorer (ANGI). Ingen
av organisationerna ar arbetsgivarorganisation.
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