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Finansdepartementet	
Skatte-	och	tullavdelningen	
Enheten	för	mervärdesskatt	och	punktskatter	
103	33	Stockholm	
	
Stockholm	16	april	2018	
	
	
	
Remissvar	avseende	regeringskansliets	promemoria,	Vissa	kontrollfrågor	och	andra	frågor	på	
punktskatteområdet,	Fi2018/00743/S2	
	
Synpunkter	kring	avsnitt	3	
	
Dataspel	är	en	växande	bransch	i	Sverige	med	många	internationellt	erkända	titlar.	Tack	vare	hög	
tekniktäthet	i	de	svenska	hemmen,	kreativa	utbildningar	och	en	stark	spelkultur	blansd	landets	unga	
har	spelutveckling	blivit	en	av	de	viktigaste	svenska	kreativa	exportprodukterna.	Över	en	miljard	
människor	runt	om	i	världen	beräknas	ha	spelat	spel	utvecklade	i	Sverige.	Det	finns	också	en	
betydande	handel	av	spelkonsoler	i	Sverige,	med	lokala	aktörer	som	ansvarar	för	distributionen.	
	
Tillgången	till	hårdvara	och	möjligheten	att	följa	med	i	den	tekniska	utvecklingen	är	en	grund	för	att	
fånga	intresset	hos	framtida	spelutvecklare,	och	att	ha	tillgång	till	en	spelkonsol	som	Xbox,	
Playstation	och	Nintendo	är	ett	grundläggande	verktyg	för	det.	Det	är	också	av	största	vikt	för	
befintliga	spelutvecklare,	småföretag	och	stora	bolag,	att	ha	tillgång	till	nya	utvecklingsenheter	att	
skapa	spel	på.	
	
Kemikalieskatten	drabbar	hela	den	svenska	dataspelsbranschen	negativt	då	den	fördyrar	och	
försvårar	tillgängligheten	på	hårdvara,	utan	att	för	den	sakens	skull	ha	några	större	miljöeffekter.	
Delar	av	försäljningen	av	hårdvara	har	flyttat	från	svenska	aktörer	till	privatimport	av	konsument,	och	
för	företagsavtal	har	punktskatten	försvårat	tillgängligheten	på	aktuell	hårdvara.	
	
	
	
Vi	vill	särskilt	belysa	följande:	
	
Vi	ställer	oss	positiva	till	införandet	av	”registrerad	mottagare”	för	att	underlätta	import	av	elektronik	
när	reglerna	om	lagerhållare	är	olämpligt.	
	
Vi	ställer	oss	negativa	till	att	punktskatten	kvarstår	för	begagnade	varor.	
	
Vi	ställer	oss	positiva	till	att	undantagen	för	lagerhållare	om	skattskyldighetens	inträde	blir	generella.	
	
I	helhet	är	dock	punktskatten	på	elektronik	ett	handelshinder,	inte	minst	inom	EU,	och	som	särskilt	
drabbar	den	svenska	handeln	samt	små	och	medelstora	företag	som	arbetar	med	teknisk	utveckling.	
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För	Dataspelsbranschen	
	
Johanna	Nylander,	ansvarig	samhällsfrågor	
	
Om	Dataspelsbranschen	
Dataspelsbranschen	är	en	organisation	som	samlar	och	sammanställer	dator-	och	tv-spelsbranschens	
gemensamma	ansvar	och	frågor	och	kommunicerar	dessa.	Dataspelsbranschen	fokuserar	på	
branschen	i	helhet	och	för	dess	talan	i	media.	Med	dataspel	avser	vi	alla	slags	elektroniska	interaktiva	
spel	med	nöjessyfte,	dock	ej	spel	om	pengar.	
	
Bakom	Dataspelsbranschen	står	branschföreningarna	Spelplan-ASGD	och	ANGI,	som	företräder	
utvecklare,	producenter	(Spelplan-ASGD)	samt	förlag	och	distributörer	(ANGI).	


