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Remissvar avseende EU-kommissionens meddelande — Mot en modernare och mer europeisk ram
for upphovsritten, Ju2016/00084/L3

Dataspelsbranschen anser att arbetet kring en digital enhetlig inre marknad i EU &r av storsta vikt,
och valkomnar reformer for att férenkla och harmonisera regelverket kring digitala varor, tjanster
och upphovsratt — med tillborlig hansyn till rattighetsagares avtalsfrihet — 6ver hela unionen. Spel ar
till storsta delen en digital produkt och allt mer forsaljning sker via helt digitala kanaler, fran svenska
spelutvecklare till konsumenter runt om i hela varlden.

En valfungerande digital marknad kraver ett starkt immaterialrattsligt skydd och séaledes en stark
upphovsratt. Mojligheten for skaparen av ett verk att sjalv rada 6ver dess rattigheter kravs bade for
Okat skapande, men framfor allt for att kunna bestdmma vardet i det digitala innehallet.

Nar upphovsratten respekteras och efterfoljs ar det ocksa lattare att félja vardet av investeringar i de
immateriella tillgdngarna och potentialen. Att ha ett férutsagbart system for varderingar och
investeringar gynnar hela den europeiska kreativa industrin och det underlattar for manniskor och
foretag att se vardet i kreativa varor och tjanster. Om regler och lagar om upphovsratt inte efterfoljs
kommer rattighetsdgare i Europa lida ekonomisk skada, och konsumenten drabbas av farre
investeringar i kultur och kreativitet och tillgang till farre verk. Det &r sarskilt vilkommet att EU-
kommissionen vill agera hardare mot kommersiella intrang.

Portabilitet

Av ovan namnda anledningar ar det viktigt att rattighetsagarens avtalsfrihet respekteras. EU maste
lata rattighetsdgarna sjalva bestimma Over territoriella avtal, och hur de vill narma sig ny teknik. Vi
har i vart remissvar om portabilitet sarskilt lyft fram vikten av avtalsfrihet nar det galler digitala
tjanster over landsgranser i Europa. Den ar viktig att namna dven har, eftersom det ocksa kan lagga
tekniskt omaojliga krav som rattighetsdgaren kanske inte ens har méjlighet att uppfylla.

Undantagen

Dataspelsbranschen vialkomnar en avgiftsmodell for privatkopiering som inte inkluderar spelkonsoler
eller andra enheter som primart anvands for spel och vars lagringsutrymme inte syftar till att lagra
musik, filmer eller bilder.

Kommersiella intrang

Det ar valkommet att starka rattighetsagares skydd, i synnerhet vid kommersiella intrang i stor skala,
och fran spelbranschens sida vill vi dven lyfta fram problemen med kloner och IP-intrang dar till
exempel innehallet i spel kopieras och omférpackas och séljs vidare under annat namn pa digitala
marknadsplatser.
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Sammantaget ar det av storsta vikt att det europeiska systemet for immateriella rattigheter i alla
former ar val fungerande och utgar fran upphovsmannens ensamratt. Produkten av spelutvecklarens
anstrangningar och investeringar ar i de flesta fall enbart immateriell och darfér ar fungerande
regelverk centralt for att skydda vara medlemmars forutsattningar att driva sin verksamhet och for
branschens fortsatta utveckling.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen &r en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som foretrader
utvecklare, producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributérer (ANGI).
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