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Remissvar avseende EU-kommissionens forslag till modernisering av EU:s upphovsrattsreglering,
Ju2016/06404/13

Dataspelsbranschen anser att arbetet kring en digital enhetlig inre marknad i EU ar av storsta vikt,
och valkomnar reformer for att férenkla och harmonisera regelverket kring digitala varor, tjanster
och upphovsratt — med tillborlig hansyn till rattighetsagares avtalsfrihet — 6ver hela unionen. Av
samma anledning ar det av stor vikt att rattighetsdgaren sjalv far besluta om till exempel
territoriallicenser vid testlanseringar och slapp av sina spel nar sa kravs. Den stora majoriteten spel ar
digitala globala produkter och allt mer forsaljning sker via helt digitala kanaler, fran svenska
spelutvecklare till konsumenter runt om i hela varlden.

En valfungerande digital marknad kraver ett starkt immaterialrattsligt skydd och sdledes en stark
upphovsratt. Mojligheten for skaparen av ett verk att sjalv rada 6ver dess rattigheter kravs bade for
Okat skapande, men framfor allt for att kunna bestamma vardet i det digitala innehallet.

Nar upphovsratten respekteras och efterfoljs ar det ocksa lattare att félja vardet av investeringar i de
immateriella tillgdngarna och potentialen. Att ha ett férutsagbart system for varderingar och
investeringar gynnar hela den europeiska kreativa industrin och det underlattar for manniskor och
foretag att se vardet i kreativa varor och tjanster. Om regler och lagar om upphovsratt inte efterféljs
kommer rattighetsdgare i Europa lida ekonomisk skada, och konsumenten drabbas av farre
investeringar i kultur och kreativitet och tillgang till farre verk.

Vad vi kan utldsa av forslagen kommer spel enbart att beréras direkt av forslaget till
Europaparlamentets och radets direktiv om upphovsritt pa den inre digitala marknaden
(2016/0280). | det forslaget har vi framfor allt synpunkter pa artikel 14 och 15, samt stéller oss
fragande till utifall att anvandargenererat material i spel skall behandlas i enlighet med artikel 13.
Spel bor uteslutas helt fran artikel 13.

Artikel 15

For spelbranschen ar det problematiskt att i efterhand krava kompensation for kreativt skapande pa
det satt som artikeln ar skriven, och det har riskerar att forsvara for spelutvecklingsbolag att anlita
extern personal for tillfalliga jobb. Spel ar uppbyggda av stora team dér de allra flesta delarna av
utvecklingen ar konstnarlig, och det vore olyckligt om enskilda konsulter eller uppdragstagare
godtyckligt kan krava hogre ersattning utanfor befintliga avtal om ett spel nar kommersiell framgang.

Artikel 14

Av samma anledning blir artikel 14 svartillamplig i spelbranschen, da ett verk, till exempel ett
musikstycke, ofta ar en férhallandevis liten och svardefinierad del i spelet som helhet. Dessutom ar
det svarmatbart hur varje enskild skapares “verk” visas och spelas upp, eftersom ett spel kan utlopa
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olika for varje spelare, och ett ljudspar som for en spelare spelas hundratals ganger kanske aldrig
spelas upp i en annan spelares genomspelande av sjdlva spelet.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen dr en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som féretrader
utvecklare, producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributérer (ANGI).
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