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Justitiedepartementet
103 33 Stockholm

Remissvar avseende EU-kommissionens forslag till Europaparlamentets och radets férordning om
sdkerstdllande av gransoverskridande portabilitet for innehallstjanster online pa den inre
marknaden, Ju2016/00085/L3

Stockholm den 2:a februari 2016

Forslaget om lagstiftning for gransoverskridande portabilitet innebar en inskrdankning i
upphovsmannens ensamratt och darmed dven marknadens aktorers avtalsfrihet.
Dataspelsbranschen yrkar darfor att forslaget avstyrks i sin helhet.

YTTRANDE

Dataspelsbranschen anser att arbetet kring en digital enhetlig inre marknad i EU ar av storsta vikt,
och valkomnar reformer for att férenkla och harmonisera regelverket kring digitala varor och
tjanster. Spel ar till storsta delen en digital produkt och allt mer forsaljning sker via helt digitala
kanaler, fran svenska spelutvecklare till konsumenter runt om i hela varlden.

| huvudsak ar EU redan en egen gemensam marknad foér svenska spelutvecklare. De spel som siljs via
de stora etablerade kanalerna sldpps allt oftare inte bara till enskilda lander eller till konsumenter i
EU, utan till spelare i hela varlden. De flesta av de befintliga handelsplatserna for spel erbjuder redan
funktioner for portabilitet och i och med férdandringen for de europeiska digitala momsreglerna som
tradde i kraft den 1:a januari 2015, finns redan system som definierar konsumenten efter hemland
istdllet for det exakta geografiskt territorium.

Som branschorganisation med svenska spelutvecklingsféretag som medlemmar menar vi att
portabilitet for digitala tjdnster ar en god tanke i takt med tiden, men som lagforslag ar det en
inskrankning i upphovsmannens ensamratt och darmed dven marknadens aktorers avtalsfrihet. Det
bor darfor inte genomforas. Det finns i synnerhet ndgra punkter dar forslaget sarskilt brister och som
vi vill belysa for lagstiftaren.

Forslaget kan bli kostsamt for mindre foretag. | dag ar geografiska restriktioner med hjalp av IP-
adresser ett relativt enkelt satt for mindre foretag att begransa testmarknader och liknande for
digitala produkter om man som spelutvecklare vill halla sig till en specifik marknad. Forslaget for
portabilitet kraver att alla digitala tjanster upprattar omfattande anvandardatabaser och forlitar sig
pa annan teknik for att kunna sakra de rattigheter som lagstiftaren vill ge konsumenten. Denna
skyldighet kan komma att bli kostsam for sma och medelstora foretag, och laser spelutvecklare till en
viss sorts teknik. Dessutom namner inte forslaget vilka sanktioner som kommer utfardas till dem som
inte lyckas tillhandahalla portabilitetsméjligheter.
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Overutnyttjande av kryphdl kommer inte kunna férhindras pd marknaden. | dag kan féretag genom
tekniska l6sningar arbeta for att begransa sina kunders mojlighet att 6verutnyttja tillfallig tillgang till
tjanster over landsgranser och saledes sdkerstalla att de rattigheter och avtal som finns féljs. Det
finns redan i dag en vaxande grupp konsumenter som genom olika typer av kryphal och legala
grazoner forsoker ta del av produkter som annu inte ar utgivna pa den egna marknaden, eller som vill
kopa en produkt till ett lagre pris pa en annan marknad med en annan momssats och skatteregler.
Dessa kryphals natur férandras 6ver tid, och som tjansteleverantér har man mojligheten att tappa
igen dem genom nya tekniska I6sningar, t.ex. genom att sparra tjansteatkomsten via vissa typer av
VPN-I6sningar. Om forslaget om portabilitet blir lagstiftning tas stora delar av dessa
marknadslésningar bort och éverutnyttjande av dessa typer av kryphal riskerar att bli norm.

Befintliga regler fér innehall ser olika ut i olika europeiska lander. Det finns fortfarande skillnader
kring regler for kreativt innehall i olika europeiska lander, till exempel censurlagstiftning och olika
aldersgransklassificeringssystem. Det ar inte alltid sékert att det ar tillatet att sdlja en digital tjanst
eller vara till alla i hela EU. | forslaget for portabilitet tas det inte upp eller namns vad som hander nar
portabilitetsprincipen krockar med nationell lagstiftning, till exempel vad som hdnder om en
sextonaring tar med sitt spelkonto pa semestern och kdper ett spel som har en hogre lagstiftad
aldersgrans i semesterlandet dn i hemlandet.

Principen bor vara att lagstiftaren endast griper in pa marknaden i undantagsfall, men nar det géller
tillhandahallande av portabilitet ar frivilliga avtal enligt angivna skal ovan att féredra.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen dr en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som foéretrader
utvecklare, producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributorer (ANGI).
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