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Remissvar avseende Kompletterande férslag avseende kemikalieskatten, Fi2016/01244/S2

Dataspel @r en vaxande bransch i Sverige med manga internationellt erkdnda titlar. Tack vare hog
tekniktathet i de svenska hemmen, kreativa utbildningar och en stark spelkultur bland landets unga
har spelutveckling blivit en av de viktigaste svenska kreativa exportprodukterna. Over en miljard
manniskor runt om i varlden beraknas ha spelat spel utvecklade i Sverige.

Tillgangen till hardvara och mojligheten att félja med i den tekniska utvecklingen &r en grund for att
fanga intresset hos framtida spelutvecklare, och att ha tillgang till en spelkonsol som Xbox,
Playstation och Nintendo ar ett grundlaggande verktyg for det. Darfor ar det forodande att
spelkonsoler fortfarande finns med i det kompletterande forslaget avseende kemikalieskatten och att
berdkningsmodellerna star kvar. Dataspelsbranschen delar regeringens ambition att minska
anvandningen av farliga @mnen i konsumentprodukter men den foreslagna skatten kommer sannolikt
inte att leda till nagon betydande minskad anvandning, inte heller nagra betydande inkomster for
statskassan, men daremot flera negativa konsekvenser for naringsidkare och konsumenter.
Dataspelsbranschen vill harmed avstyrka foérslaget i sin helhet.

Vi vill sarskilt belysa féljande skal:

Handeln flyttar utomlands: 80% av all spelforsaljning ar redan digital. E-handeln ar utbredd med en
kundbas som ar vana vid att kdpa varor 6ver natet. Med den nya skatten kommer fler e-
handelsplatser flytta sitt sdte utomlands for att kunna konkurrera med lagre konsumentpriser och de
formodade Okade skatteintdkterna kommer att utebli helt, samtidigt som svenska e-handlare tappar
forsaljning.

Héjda konsumentpriser: Med den foreslagna kemikalieskatten kommer priset pa en vanlig
spelkonsol fran en svensk butik att 6ka med uppemot 400 kronor till konsument, en reell prishdjning
pa mellan 11-50% beroende produkt och livscykel. For en familj med knappa ekonomiska marginaler
ar det en bekymrande prisékning som kommer férsvara tillgdangligheten av nya spel fér manga
spelare, sarskilt unga utan egen ekonomi.

Stoppkloss fér den digitala marknaden: Spelkonsoler ar en sallankdpsvara som just nu befinner sig i
ett generationsskifte till nyare och mer effektivare modeller. | detta generationsskifte mojliggors
digitala kop av spel i storre utstrackning — nagot som gynnar bade spelutvecklare och miljon tack vare
farre transporter av fysiska skivor. Med en extra hojning av priset kommer detta generationsskifte att
hdamnas, och forsaljningen av spelkonsoler riskerar att flytta till privatimport fran andra marknader.
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Inga miljéeffekter, men mycket byrakrati: Kemikalieskatten beskrivs som ett medel att minska
andelen farliga flamskyddsmedel i elektronik, vilket i sak dr vdlkommet, men ett arbete som kraver
internationella dverenskommelser och dar en svensk skatt inte kommer paverka tillverkningen. | ett
globalt perspektiv ar den svenska spelmarknaden liten, och for en enskild importor blir den nya lagen
bade svartolkad och svarimplementerad. Den lista pa flamskyddsmedel som det nya forslaget tagit
fram férandrar inte detta faktum.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen ar en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som féretrader
utvecklare, producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributérer (ANGI).
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