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Remissvar avseende betankandet Grovt upphovsrattsbrott och grovt varumarkesbrott

Dataspelsbranschen bestar av bolag som hanterar bade upphovsratter och varumarken, och vi
valkomnar darfor en skarpning av lagstiftningen pa dessa omraden.

Vi vill sarskilt belysa nagra detaljer i forslaget:

- Att bendmningen “upphovsman och hans eller hennes rattighetsinnehavare” bor justeras till
enbart rattighetshavare da detta dr en mer neutral och korrekt beskrivning av den part som
beskrivs i lagtexten och i férarbetet.

- Att forfattningskommentaren till grovt upphovsrattsbrott (kapitel 9.1) om “synnerligen
kdnnbar skada” felaktigt utgar fran enbart enskilda upphovspersoner samt sma och
medelstora bolag. Denna skrivning bor strykas eftersom rattighetshavarens storlek eller form
inte bor ha betydelse for att definiera om brottet dr grovt och skadan ar kannbar.

- Attriktmarket for betydande vinning bor definieras efter kommersiellt syfte istdllet for som
namns i forslagets forfattningskommentar; 25 prisbasbelopp.

- Att det vid en helhetsbedémning av grovt varumarkesbrott av sarskilt farlig art tas hansyn till
intrang och kloner som inte har samma markning och skydd som originalet. Sadana exempel
kan vara illegala spelservrar utan kontroll och moderering dar spelaren utsatts for en hotfull
milj6 eller skadlig kod, eller PEGI-markta vuxenspel som riktas om till en barnpublik.

- Som grovt intrang bor aven kommersiellt tillhandahallande lyftas. Ett sddant exempel ar
tredjepartsforsaljning av spelnycklar, dar rattighetshavaren inte langre har kontroll 6ver sitt
verk eller far ta del av dess intakter.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen &r en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som foretrader
utvecklare och producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributérer (ANGI).
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