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Remissvar avseende Foérslag till Europaparlamentets och radets férordning om atgarder mot
geoblockering och andra former av diskriminering pa grund av nationalitet, bosattningsort eller
etableringsort pa den inre marknaden och om &dndring av férordning (EG) nr 2006/2004 och
direktiv 2009/22/EG — KOM (2016) 289 slutlig)

Dataspel @r en vaxande bransch i Sverige med manga internationellt erkdnda titlar. Tack vare hog
tekniktathet i de svenska hemmen, kreativa utbildningar och en stark spelkultur bland landets unga
har spelutveckling blivit en av de viktigaste svenska kreativa exportprodukterna. Over en miljard
manniskor runt om i varlden berdknas ha spelat spel utvecklade i Sverige.

Svenska dataspel dr en exportvara. 99% av alla spel utvecklade i Sverige (Spelutvecklarindex 2015)
berdknas ha salts till konsumenter i andra lander. Spel saljs i dag antingen som fysiska exemplar i
butiker, eller som digitala varor och tjanster via olika former av marknadsplatser, eller fran egen
handelsplats.

Vivill i detta forslag sarskilt belysa vikten att forslaget tar hansyn till andra regler naringsidkaren
maste folja sdsom momslagstiftning och andra lagar kring EU:s digitala marknad. Vi vill ocksa belysa
det faktum att dldersgranser och marknadsforingsregler i dag ser olika ut i olika medlemsstater, och
att denna lag, som tas upp i punkt 16, inte skall gdlla nar den gar i konflikt med andra regler.

Artikel 3.2 om omdirigering: Ur ett konsumentperspektiv ar denna artikel problematisk skriven,
eftersom det hindrar sajter att automatiskt omdirigera kunden till den sidan dar man far bast
anpassad service, t.ex. sprak, priser och leveransalternativ. Det ar rimligt att naringsidkaren i sa hog
grad som mojligt underlattat for kunden att ge henne ratt version av sin internetbutik i forsta hand,
och att kundens specifika val att virtuellt flytta sig till ett annat land dr det som skall vara ett aktivt
val.

| 6vrigt vill vi bifalla NDM, Naringslivets Delegation for Marknadsratts yttrande.

Fér Dataspelsbranschen

Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor
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Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen dr en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som féretrader
utvecklare, producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributérer (ANGI).
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