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Utrikesdepartementet	
Enheten	för	internationell	handel	och	EU:s	inre	marknad	
103	39	Stockholm	
	
Stockholm	21	juni	2016	
	
	
UD2016/10234/HI	
	
	
Remissvar	avseende	Förslag	till	Europaparlamentets	och	rådets	förordning	om	åtgärder	mot	
geoblockering	och	andra	former	av	diskriminering	på	grund	av	nationalitet,	bosättningsort	eller	
etableringsort	på	den	inre	marknaden	och	om	ändring	av	förordning	(EG)	nr	2006/2004	och	
direktiv	2009/22/EG	–	KOM	(2016)	289	slutlig)	
	
Dataspel	är	en	växande	bransch	i	Sverige	med	många	internationellt	erkända	titlar.	Tack	vare	hög	
tekniktäthet	i	de	svenska	hemmen,	kreativa	utbildningar	och	en	stark	spelkultur	bland	landets	unga	
har	spelutveckling	blivit	en	av	de	viktigaste	svenska	kreativa	exportprodukterna.	Över	en	miljard	
människor	runt	om	i	världen	beräknas	ha	spelat	spel	utvecklade	i	Sverige.	
	
Svenska	dataspel	är	en	exportvara.	99%	av	alla	spel	utvecklade	i	Sverige	(Spelutvecklarindex	2015)	
beräknas	ha	sålts	till	konsumenter	i	andra	länder.	Spel	säljs	i	dag	antingen	som	fysiska	exemplar	i	
butiker,	eller	som	digitala	varor	och	tjänster	via	olika	former	av	marknadsplatser,	eller	från	egen	
handelsplats.	
	
	
Vi	vill	i	detta	förslag	särskilt	belysa	vikten	att	förslaget	tar	hänsyn	till	andra	regler	näringsidkaren	
måste	följa	såsom	momslagstiftning	och	andra	lagar	kring	EU:s	digitala	marknad.	Vi	vill	också	belysa	
det	faktum	att	åldersgränser	och	marknadsföringsregler	i	dag	ser	olika	ut	i	olika	medlemsstater,	och	
att	denna	lag,	som	tas	upp	i	punkt	16,	inte	skall	gälla	när	den	går	i	konflikt	med	andra	regler.	
	
Artikel	3.2	om	omdirigering:	Ur	ett	konsumentperspektiv	är	denna	artikel	problematisk	skriven,	
eftersom	det	hindrar	sajter	att	automatiskt	omdirigera	kunden	till	den	sidan	där	man	får	bäst	
anpassad	service,	t.ex.	språk,	priser	och	leveransalternativ.	Det	är	rimligt	att	näringsidkaren	i	så	hög	
grad	som	möjligt	underlättat	för	kunden	att	ge	henne	rätt	version	av	sin	internetbutik	i	första	hand,	
och	att	kundens	specifika	val	att	virtuellt	flytta	sig	till	ett	annat	land	är	det	som	skall	vara	ett	aktivt	
val.	
	
	
I	övrigt	vill	vi	bifalla	NDM,	Näringslivets	Delegation	för	Marknadsrätts	yttrande.	
	
	
För	Dataspelsbranschen	
	
Johanna	Nylander,	ansvarig	samhällsfrågor	
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Om	Dataspelsbranschen	
Dataspelsbranschen	är	en	organisation	som	samlar	och	sammanställer	dator-	och	tv-spelsbranschens	
gemensamma	ansvar	och	frågor	och	kommunicerar	dessa.	Dataspelsbranschen	fokuserar	på	
branschen	i	helhet	och	för	dess	talan	i	media.	Med	dataspel	avser	vi	alla	slags	elektroniska	interaktiva	
spel	med	nöjessyfte,	dock	ej	spel	om	pengar.	
	
Bakom	Dataspelsbranschen	står	branschföreningarna	Spelplan-ASGD	och	ANGI,	som	företräder	
utvecklare,	producenter	(Spelplan-ASGD)	samt	förlag	och	distributörer	(ANGI).	


