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Remissvar	avseende	Förslag	till	rådets	direktiv	om	ett	gemensamt	system	för	skatt	på	
inkomster	från	tillhandahållande	av	vissa	digitala	tjänster	
	
Majoriteten	av	svenska	dataspelsföretag	går	med	vinst.	De	säljer	digitala	spel	till	hela	världen,	och	
uppemot	en	miljard	människor	har	spelat	ett	spel	skapat	i	Sverige.	Den	digitala	marknaden	är	en	
grund	för	branschens	framgång,	och	den	är	global	och	snabbrörlig.	Därför	vore	en	europeisk	skatt	på	
inkomster	från	tillhandahållande	av	vissa	digitala	tjänster	ett	handelshinder	och	i	värsta	fall	skadlig	
för	svenska	framgångsrika	bolag	och	ekonomi.	
	
EU	bör	inte	föregå	OECD	eller	andra	internationella	överenskommelser	på	skatteområdet.	
	
Intäkter	från	digital	försäljning	distribueras	redan	idag	mellan	medlemsstater	i	EU	genom	
momssystemet,	vilket	är	tillräckligt	på	EU-nivå.	
	
Förslaget	kommer	drabba	stora	företag	med	bas	inom	EU.	
	
	
	
För	Dataspelsbranschen	
	
Johanna	Nylander,	ansvarig	samhällsfrågor	
	
Om	Dataspelsbranschen	
Dataspelsbranschen	är	en	organisation	som	samlar	och	sammanställer	dator-	och	tv-spelsbranschens	
gemensamma	ansvar	och	frågor	och	kommunicerar	dessa.	Dataspelsbranschen	fokuserar	på	
branschen	i	helhet	och	för	dess	talan	i	media.	Med	dataspel	avser	vi	alla	slags	elektroniska	interaktiva	
spel	med	nöjessyfte,	dock	ej	spel	om	pengar.	
	
Bakom	Dataspelsbranschen	står	branschföreningarna	Spelplan-ASGD	och	ANGI,	som	företräder	
utvecklare	och	producenter	(Spelplan-ASGD)	samt	förlag	och	distributörer	(ANGI).	


