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Remissvar avseende Forslag till radets direktiv om ett gemensamt system for skatt pa
inkomster fran tillhandahallande av vissa digitala tjanster

Majoriteten av svenska dataspelsforetag gar med vinst. De saljer digitala spel till hela varlden, och
uppemot en miljard manniskor har spelat ett spel skapat i Sverige. Den digitala marknaden &r en
grund for branschens framgang, och den ar global och snabbrorlig. Darfér vore en europeisk skatt pa
inkomster fran tillhandahallande av vissa digitala tjanster ett handelshinder och i vérsta fall skadlig
for svenska framgangsrika bolag och ekonomi.

EU bor inte forega OECD eller andra internationella 6verenskommelser pa skatteomradet.

Intakter fran digital férsaljning distribueras redan idag mellan medlemsstater i EU genom
momssystemet, vilket ar tillrdckligt pa EU-niva.

Forslaget kommer drabba stora féretag med bas inom EU.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen &r en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som foretrader
utvecklare och producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributérer (ANGI).
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